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Introduction

¢ Cette étude de cas permet de pratiquer les différents
modeles proposeés par PRAXEME et supportés par I'outil
MODELIO, sur un cas d’etude, dans le but de construire :
» Une architecture d’entreprise,

» Un Systeme d’Information urbanisé a 'aide d’'une architecture de
type SOA.
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Introduction - PRAXEME

¢ Rappel des différents aspects de PRAXEME :

Sémantique

Pragmatique

éographiquesd
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Introduction - PRAXEME

¢ L’ordre des étapes d'utilisation des aspects :

2. Modélisation 3. Conception de 4. Développement du

de I'architecture I'architecture orientée Sl sous forme de
métier ou de services du Sl services
I'entreprise

1. Travaux | _ :
préliminaires Sémantique o

1. Définition
des objectifs et
de la stratégie Pragmatique
de I'entrepris
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Introduction - MODELIO

¢ MODELIO est un outil de modélisation, successeur de
I'atelier UML Objecteering (créé en 1991).

¢ Développé et vendu par la société SOFTEAM.

¢ Propose la modélisation UML2, les modéles d’architecture
d’entreprise, d’architecture SOA, BPMN.

¢ Intégre I'approche MDA (développement guidé par les
modeles).

¢ www.modeliosoft.com
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Introduction - MODELIO

¢ Installation de MODELIO 2.0
¢ Version « Ultimate »

¢ Clé d’activation nécessaire (me demander par malil
phildeclercq@yahoo.fr).

¢ Créer un nouveau projet, du type « Ultimate »

¢ Installer et vérifier I'activation du module « Analyst »
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Présentation de |I'étude de cas
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Présentation de I'étude de cas

¢ Enoncé de I'étude de cas : voir fiche détaillée.

¢ L’objectif de I'étude de cas est de proposer une architecture
d’entreprise de MyBestCar, et I'architecture d’'un systeme
d’'information urbanisé et concu selon une architecture
orientée services.

¢ Travaux a réaliser :

Travaux préeliminaires : définir la stratégie de I'entreprise
Architecture metier

Architecture logique orientée services

Architecture technique

W DN e
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Etape 1
Travaux preliminaires
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Travaux préliminaires

¢ A partir de I'énoncé de I'étude de cas, définir les
éléments du plan d’affaires de I'entreprise :
» Les finalités : buts et objectifs, sty gosen
» Les moyens, -
» Les influences internes et externes. =
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¢ Identifier dans le méta-modéele MODELIO les concepts
disponibles et ceux qui ne sont pas.

¢ Réaliser sous MODELIO un modéle d’objectifs de MyBestCar.
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Etape 2
PRAXEME : architecture métier
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PRAXEME — Architecture métier

¢ L’Architecture métier est modélisée dans PRAXEME sur les
3 aspects sémantique, pragmatigue et geographique.

dze' :\’Aa?gr?iltIZittlorg 3. Conceptionde 4. Développement du
. I'architecture orientée Sl sous forme de

meétier ou de ) .
: - services du Sl services
I'entreprise

1. Travaux
préliminaires

1. Définition
des objectifs et
de la stratégie
de I'entrepris

) \/
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PRAXEME — Aspect sémantique

¢ La description du Sl selon I'aspect sémantique permet de
définir :

les notions, concepts et objets du domaine étudié,

les informations qu’ils portent,

les comportements dont ils sont capables,

les relations qui les connectent en un réseau de signification efficace,

les regles qui les contraignent.

v
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¢ Pas de contingences organisationnelles et techniques.
¢ Exigences de stabilité et de simplicité.

¢ Représenter les concepts du Systeme d’Information
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PRAXEME — Aspect sémantique

¢ Méta-modele de 'aspect sémantigue :

<<velaclass>>
Autonnte
v
1 gouverne
1 <<trivée>> . <faivéess> .
<<relachss>> PY contient <<hrelaclhss>> * 1 ossde <aretachss>> | 0. encapsule * <<retaclass>>
obets |comtenart Classe sémantique propridaire ; Propidé badlisdion  candton Regle de gestion
OCﬂHﬂl’t’l
<tkrivées>
contient
aevergmat *
* deéclenche *
<<nelackhss>> <<retackhs>> q;rxalaclass>> <<mretaclass>> <<neachs>>
Fvénenment | déclencheur conséquence Trandformmation Adion Terme d'assodation

<<rdaclhs=>=>

¢ Sélection du méta-modeéle UML
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PRAXEME — Aspect sémantique

¢ Pour représenter les concepts de I'aspect sémantique,
PRAXEME recommande l'utilisation des modeles UML :

>

vwvyy

Diagramme de classes,
Diagramme d’objets,
Diagramme d’états,
Diagramme de paquetages.

¢ Les classes sémantiques et leurs constituants sont
structurés en domaines d’objets.

¢ Regles de structuration : proximité des objets (couplage)
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PRAXEME — Aspect sémantique

¢ Etape 2.1 : identifier les entités métier de MyBestCar.

¢ Pour cela, établir le modéle sémantique en créant sous
MODELIO :

» Un diagramme d’entités métier,
» Un diagramme de domaines métier,
» Les diagrammes d’états nécessaires.
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PRAXEME — Aspect pragmatique

¢ La sémantique identifie et définit les concepts présents dans
le domaine étudié. L’aspect pragmatiqgue montre les actions
sur ces objets, introduisant I'acteur et I'organisation.

¢ 2 approches :

» La vue de l'utilisation, pour I'expression des besoins. Souvent de
portée locale (projet).

» La vue de I'organisation, pour une perception globale de l'activité et de
la circulation de l'information dans le systeme Entreprise.

¢ Pour I'étude de cas, nous utiliserons la vue de I'organisation.

¢ Les produits sont : la vue de 'organisation et le référentiel
« Organisation ».
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PRAXEME — Aspect pragmatique

¢ La vue de l'organisation se structure en entités
organisationnelles (acteurs) et en processus.

¢ Les principaux concepts manipulés dans la vue de
I'organisation : acteur, activité, processus, regles
d’organisation, objets de nature organisationnelle.

¢ Le référentiel « Organisation » agrege les vues de
I'organisation. Il fournit un cadre global dans lequel chague
projet doit s’'inscrire.

¢ Praxeme recommande l'utilisation du diagramme d’activités
UML.
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PRAXEME — Aspect pragmatique

¢ Etape 2.2 : identifier les acteurs et processus métier de
MyBestCar.

¢ Pour cela, établir le modele pragmatique en créant sous
MODELIO :
» FEtape 2.2.1 (vue globale) :
* Un diagramme d’organisation
* Un diagramme d’ensemble des processus métier de I'entreprise
» Etape 2.2.2 (vue détaillée) :

 Un diagramme BPMN de description du processus de réservation
d’'un véhicule indépendamment de I'organisation

* Un diagramme BPMN de description detaillée du processus de
réservation d’'un vehicule en tenant compte de 'organisation
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PRAXEME — Aspect géographique

¢ L’'aspect géographique rassemble les informations qui
repondent a la question « ou ? » :
» Ou sont localisés les acteurs ?
» Ou se déroule l'activite ?

¢ Précise les sites sur lesquels le systéme (entreprise et
systeme informatique) se déploie, ainsi que les conditions
spatiales de son fonctionnement.

¢ Traditionnellement, I'aspect géographique est décrit en
termes de :
» Sites (localisés),
» Types de sites (Siege, agence, ...),

» Reéseaux (physiques ou virtuels, pour relier les sites et assurer la
communication entre les acteurs).
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PRAXEME — Aspect géographique

¢ Méta-modele de I'aspect géographique :

fepresentation

nom: strng
libellé : strmg
commentare - Text
ks qustifications()
stier(

/ ‘H*_x

SEHETANCIE=T
Moyen de communication Description =

Class
/\

modalteé

destaiating

Liaison 0.1 heberge metachgs =o

Role

coiit moyen - indefired bocalisation géographique résident

¢ Praxeme ne recommande aucun modéle UML pour
representer lI'aspect géographique.
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PRAXEME — Aspect géographique

¢ Etape 2.3 : identifier les sites géographiques de
MyBestCar.

¢ Pour cela, établir le modele géographique en créant sous
MODELIO :

» Un diagramme géographique de I'entreprise.
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PRAXEME - Structuration des processus

¢ Etape 2.4 : Reprendre les processus identifiés a I'étape 2.

¢ Proposer une structuration de ces processus.
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PRAXEME — Assignation des objectifs m
—

¢ Etape 2.5 : reprendre les objectifs établis a I'étape 1.

¢ Les détailler en sous-objectifs,

¢ Sous MODELIO, établir des diagrammes d’impact pour
relier les sous-objectifs aux éléements du modele
(organisation, processus).
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Etape 3
PRAXEME : architecture logique

5
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PRAXEME — Aspect logique m
—

¢ Etape 3.1 : identifier et structurer les services du Systéme
d’Information de MyBestCar.

¢ Pour cela, établir une représentation globale des blocs
fonctionnels du Sl de MyBestCar.
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PRAXEME

¢ L’aspect logigue dans les aspects Praxeme :

2. Modélisation 3. Conception de 4. Développement du
de I'architecture I'architecture orientée Sl sous forme de
métier ou de services du Sl services

I'entreprise

1. Travaux
préliminaires

1. Définition
des objectifs et
de la stratégie
de I'entrepris
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PRAXEME — Aspect logigque

¢ L’aspect logique a pour objectif de structurer au mieux le Sl.

¢ Les services sont obtenus par dérivation des modeles amont
(semantiques et pragmatiqgues).

¢ PRAXEME opte pour une approche SOA sur ses aspects
logique, technique et logiciel.
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PRAXEME — Aspect logigque

¢ 4 préceptes de l'architecture de services selon PRAXEME :

» Encapsulation : le plan des services masque le plan des données.
Dans une SOA, on ne peut demander que des services.

» Structuration :les services sont disposés en agrégats.
Répartition des composants en strates avec contraintes associees.

» Continuité : l'architecture logigue prolonge les décisions
d’urbanisation du SlI.

Les urbanistes produisent une cible d’'urbanisation que les architectes
logiques utilisent en entrée de leur travail.

» Dérivation : services et données se dérivent des modeles « amont »
(sémantique et pragmatique).
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PRAXEME — Aspect logique

¢ La structuration : les composants de I'architecture logique
sont repartis dans 3 strates :

» Strate métier :le coeur de métier. On y trouve les services a fort
contenu sémantique, qui manipulent et protegent I'information
fondamentale de I'entreprise.

» Strate organisation :isole les choix de I'organisation. Reflete les
processus et les situations de travail.

» Strate présentation : description logique du dialogue HM, et des
échanges avec d’autres systemes.

/—"_,_——_\\

te « Or _gamsat.'o
: / e,\sa Al \.
Stfatew‘Metle:\»
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PRAXEME — Aspect logique

¢ La structuration : toutes les strates sont composées de la
méme facon : a base de fabriques logigues, ateliers
logiques, machines logigues, et services logigues.

Un domaine d’objets.
Une organisation d’entreprise.
n ensemble d’ « utilitaires transverses »

L’'unité de base,
le grain élémentaire du systeme
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PRAXEME — Aspect logigque

¢ Le méta-modele de l'aspect logique :

<<meataclasss
Constifuant logique

i

Ve | comatalazess
) Strate

ze place sur

<wmetaclazs
Agrogeat logigue

]

portion | * |

<=metaclazs>>

Fabrigque logigue

<=metaclazs>>
Atelier logique

<imetaclasss> <=Imataclass
Machine Isgigus 01 Service logique
[ I ]
<<metaclazs>> <<metaclazs>> <<metaclaze>>
Distributenr Orchestrateur Appariteur
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PRAXEME — Aspect logique

¢ La dérivation : appliquer aux modéles sémantique et
pragmatique des regles de dérivation pour en déduire les
services logiques et, en partie, leur organisation.

m .Modéle sémantique
-
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PRAXEME — Aspect logigque

¢ Les fabriques logiques :

» Une fabrique logique forme un tout cohérent, comparable au
domaine d’'une architecture fonctionnelle.

» Pas de realité precise au niveau logiciel puis physique.
» Pas d'interface ni de service.

¢ Les ateliers logiques :
» Fournit 'unité de déploiement qui sera utilisé sur le plan physique.

» Peut présenter plusieurs interfaces, chacune regroupant un
ensemble cohérent de services.

¢ Les machines logiques :

» Une machine logique est un ensemble cohérent de services. Elle
derive d’une classe semantique ou d’'un élément du modele
pragmatique.
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PRAXEME — Aspect logigque

¢ Les services logiques :
» Grain élémentaire de I'architecture de services.

» Tout ce que I'on peut demander au systeme (information, action,
transformation), s’obtient par un service.

» Dérive d’'une opération sur une classe sémantigue, d’'une activité
élémentaire, d'un cas d’utilisation.
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PRAXEME — Aspect logigque

¢ Le processus d’élaboration de I'aspect logique :

Walkdation Mods e a-émam'q’g ‘ Validation Modéls pragma@

i i

Dériver le modéle sémantique Dériver le modéle pragmatiques ._
I ; o .
|

\
[Ebauchs] [Sbewichs]

| Structurer le cosur du systéme
: A

| Connecter les strates Métier et Organisation
.,

I
\.l.
¥

Logigue : Modéle
[zonszolids]

I
: Ciptimisar "architecture logique
" ; y

jealidd]
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PRAXEME — Aspect logigque

¢ Regles de dérivation de I'aspect sémantique :

Domaine d’objets

Classe sémantique

Attribut d’une classe
sémantique

Fabrique logique

Les domaines d’objets traduisent des hypothéses de structuration fortes
et de nature logigue, qui ont été imposéss au modéle sémantique. Leur
dérivation en fabrigues logigques est done naturelle.

Machine Logique
Meétier
eléementaire

La MLM rassemble tous les services élémentaires déduits des propriétés
de la classe. Voir ci-dessous © attributs, opérations et association. A cela
s ajoutent des services de navigation.

Machine Logique

La plupart des classes sémantiques entrainent nne machine ensembliste.

MMétier Cette MLM fournit les services appliqués a I'ensemble des instances
ensembliste manipulées par la machine individuelle. En quelgue sorte, la MLM
ensembliste dérive la classe pergue « en extension ».
Services Les machines ensemblistes proposent les services de création, de
ensemblistes recherche, d’administration (comptage, statistique...). A ceux-la
s'ajoutent les éventuels services statistiques ou liés a des
comportements de masse.
Structure de Les attributs de la classe, quelle que soit leur visibilite, se distribuent
données de la sur les structures apparente, sous-jacente et permanente. La structure de
MLM données est représentée sous la forme d'un type complexe. Ces types

décrivent les flux du systéme et constituent le « langage pivot ».

Opération d’une
classe sémantique

Association

Service logigue
(dit « interne »)

1 pour 1, en général (le modéle sémantique ne retient gque les opérations a
contenu sémantique™).

Services logigues
de navigation

La localisation des services de navigation ainsi que leur signature
dépendent de plusieurs facteurs : 'orientation de 1’association, le type de
I"association, les cardinalités.
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PRAXEME — Aspect logigue

¢ Reégles de dérivation de 'aspect sémantique :

1 pour 1

Domaine \ Fabrique logique
d’objets o

1 pour 2
Classe é Machine Logique
sémantique \ 9/q

- Metier
Attributs | Stucture
- . de données

Opérations || pour 1
_ Services logiques
|| élémentaires

O| Aufomafte a étals

O
O
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PRAXEME — Aspect logique

¢ Regles de dérivation de I'aspect pragmatique :

Organisme

Fabnigue logique

L organizme est 1 entité (societé, organisation, gronpe) impliquae dans

le STIO émdié (svsterne d'information mter-srganisationnel). Cette

derivation offre ls maxinmm de liberts pour adapter les services de
basa 3 I'organisanion et aux habimdes de travail du partenzire

Domaine fonctionnel

Ateliar logiqua

Le domaine fonctionnel (2.2, Gestion des sinistres) ne sett pas &
stractrer I'interieur du systéme mais uniguement sa peripherie.
Conramement a 1 atelier de la strate « Meatier », celui de la swate
« Organisation » est ouvert, de fagon a offir une plus grande facilite
d’accés s services exfernes.

w QATATT s

Points d’extension
Zéreés par I'atalisr

Solation ad #ec towchant la MLO du cas de base, 1"aelier ef la MLO
du cas subordoané. Siun tel dispositif n'est pas pravu dans
I"architecture, les relations « axrend » sont raitées comme des
« inelide #, en prenant soin d'inverser I orientation.

Sarvice logique

(dir « exteme »)

L*activité elémentaimre est una activits d'un cas durilisation, ne
nécassitant aucun schange aves I'utilisatenr.

Classe pragmatique
(acteurs, objets
organisationnals)

Cas d'utilis ation

Automate d états
du cas d'utilisation

MDachines logigques
(élamentaire et
ansembliste)

Machines et sarvices obtenus selon les mémes réglas da dérmvaton qu'a
partir 4'un modele semantigue. Ces machines 5" spparsntent s
machinas de la strate « Matiar » et sont rangees dans des ateliers de
mams type que les ateliers « Matier =

Miachine logigque
o Organization

Les régles de derivation supposent que la Voe de I'utilisation a e
simciaree de fagon optimale et qu'elle pe souffre d'ancune redondance.
La MLO rassemble les services d'acces ef de mansformation daduits
des activites propres au cas d'uiliszdon.

Service logique
transacrionnal

A chagque cas d'utilisation, correspond un service logique appele quand
T'utilizatenr demande la validation de son rawvail ; il daclenche et
controle 1a transaction.

Automare de la
MLO

L sutomate du cas d'wiilisation, 5’1l existe, exprime les coniramies
minimales qui conditionnent "enchainement des activités an sain d'vn
dialazne on d'un maitement. L' autoanate de la MLO e madnit dams les

termas de Marchitecnre logiqus.

Relation @ntre cas
d’utilisation

w SIS

Les MLO enmretiennant entre elles das relattons 4 utilization qui
refletent les relations stabliss sntre las cas d'unlisation

Felation durilisation
entre MLO

La MLO correspondant an cas d'utilization de base (principal) sollicite
las services d'une aumre MLO, correspondant au cas d'wtilisaton
subordonne.

Héritage on
utilization

La négociation logique technique décide da conserver ou pas I'héritage

dans I"architecture logique. Drans 1a negative, les relations d'hemitaga
entre cas dntlisation sout converties en relaton d urilisation entre
WL Le fonctiommement de U'THM s"en mouve un peu compliqus.
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PRAXEME — Aspect logique : en synthese

Semantic aspect

Objects

Business objects, real objects
(Information+Transformation+Action)

T~

Pragmatic aspect

Activities
2
2

Actors & organisational entities
Process & use-cases

Logical aspect

Organization Stratum

Interaction Stratum
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PRAXEME — Aspect logigue

¢ Etape 3.2 : identifier et structurer les services du Systéme
d’Information de MyBestCar.

¢ Pour cela, établir le modéle logique en créant sous
MODELIO :

» La machine logique « organisation » pour le processus de
réservation,

» Les machines logiques « métier » nécessaires pour le processus
de réservation.

» Représenter ces éléments sur un diagramme d’architecture.
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Etape 4
PRAXEME : architecture technique n
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PRAXEME

¢ L’aspect logigue dans les aspects Praxeme :

2. Modélisation 3. Conceptionde 4. Développement du
de I'architecture I'architecture orientée Sl sous forme de
métier ou de services du Sl services

I'entreprise

1. Travaux
préliminaires

1. Définition
des objectifs et
de la stratégie
de I'entrepris
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PRAXEME — Aspects matériel, technique, logiciel et p  hys.

¢ A compléter.
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PRAXEME — Aspects matériel, technique, logiciel etp  hys.

E—E
¢ Etape 4 : présenter le déploiement des services sur les

composants technigues du Systeme informatique de
MyBestCar.

¢ Pour cela, établir le modéle physique en créant sous
MODELIO :

» Un diagramme de I'aspect physique
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